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Narzedzia ICT w edukacji. Jak zastosowac je na lekcjach?
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Edukacyjne Narze¢dzia ICT zaprezentowane na kursie ,,JCT in
Education” w Pireusie, Grecja, 6-10 marca 2017 realizowanym w
ramach programu Erasmus +
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Kod R R Codes) - dwuwymiarowe kody kreskowe E

e kody QR mogg zosta¢ zeskanowane telefonem komoérkowym za pomocg aparatu 1 aplikagji je
czytajacej (aplikacja jest darmowa)

e kody QR po zeskanowaniu lacza sig ze strong internetowa, plikiem wideo, obrazkiem lub
informacija

Jak moina wykorzystaé¢ kody QR podczas lekcji?
Istnieje wiele mozliwosci wykorzystania kodow QR podczas zaje¢, najbardziej popularne.

o Przekazanie uczniom konkretnych zadan do wykonania (np. uzupelnij luki, rozwiaz
réwnanie itd.)
e Udostepnienie materialéw do przeczytania / obejrzenia / plikow do odsluchania

Skad pobra¢ aplikacje?
e Adresy stron internetowych sluzgcych do generacji kodéow QR (darmowe):
http://gogr.me/
gr-online.pl
www.the-grcode-generator.com/scan
www.qrstuff.com
webqr.com
e Strony internetowe i aplikacje na telefon sluzace do czytania kodéw QR (darmowe)
webqr.com

QR Droid Private
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MGOt (Miassivée Open Oniiné _Course) - masowy otwarty kurs online

Kursy MOOC o réznorodnej tematyce przygotowywane przez prestizowe uczelnie wyzsze,
fachowcow w danej dziedzinie

Kursy MOOC zawicraja nic tylko nagrania wideo, ale takze materialy tekstowe, quizy,
zadania egzaminacyjne, czy projekty za pomocg ktérych mozna sprawdzi¢ postepy w nauce
Kursy MOOC o roznorodnej tematyce dostgpne sg dla nicograniczonej ilosci 0séb, nic maja

zadnych wymagan do przyjgcia 1 3 one darmowe
] Y e i

Oficjalna strona internetowa Kursow:

WWW.mOo0C.0rg

Adres strony internetowej z lista zblizajgcych si¢ kurséw, na ktére mozna si¢ zapisac:

https://www.mooc-list.com

Moodle - platforma edukacyjna sluzgca zaréwno do nauczania jak i uczenia si¢ w trybie e-
learning

o Platforma pozwala na tworzenie kursow dost¢pnych online, przesylanie plikow, zadan,
tworzenie quizow

e Po instalacji systemu dostepne sg migdzy innymi takie funkcje jak: dziennik ocen,
kalendarz, czy moduly pozwalajace na szybkie sprawdzanic wiedzy czy przesylanie
plikow

e Platforma posiada narz¢dzia antyplagiatowe

¢ Platforma jest prosta w obshudze i jest nieustannie ulepszana

e Moodle dziala nie tylko na komputerach, ale tez na innych urzagdzeniach mobilnych

s Najnowsza wersj¢ Moodle oraz szczegolowe informacje dotyczace platformy mozna
znalei¢ na stronie:

https://moodle.org/
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GAMIFIKACJA W EDUKACJI

Kahoot - bezplatna platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizow

e Kahoot jest bezplatnym narz¢dziem

e Kahoot jest platforma prostg w obstudze, a przygotowanie quizow nie jest czasochlonne
Jak wykorzystaé platforme Kahoot w trakcie lekeji?

e Duzigki platformie uczniowie za pomocg telefonow komorkowych, czy tabletow rozwigzuja
jednoczesnie quiz przygotowany wczesniej przez nauczyciela
e Mozna wprowadzi¢ ograniczenia czasowe,

e Kahoot sprawdza si¢ $wietnie podczas powtarzania i utrwalania materialu

e Adres strony internetowej, na ktérej mozna si¢ zarejestrowac, aby korzysta¢ z platformy
https://getkahoot.com/

e Adres strony, na ktorej mozna rozwigzywaé przygotowany wczesniej quiz:

e https://kahoot.it

Socrative - narzedzie sluzace do tworzenia testow lub gier online z wykorzystaniem urzadzen

mobilnych

{Bsocrative

» Socrative pozwala na tworzenie zardwno testow wielokrotnego wyboru, prawda/falsz, ankiet

e Narzedzie umozliwia rowniez organizowanie glosowan online

e Nauczyciel uklada testy w module nazwanym Socrative Teacher, natomiast uczen musi
zainstalowa¢ aplikacje Socrative Student na swoim smartfonie

e Korzystanie z aplikacji jest bezplatne

e Adres strony internetowej, na ktorej dostepne jest narzedzie:

https://socrative.com/
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Classdojo- aplikacja mobilna sluzaca do dyscyplinowania uczniéw, majgca na celu poprawe
zachowania w klasie

s Aplikacja bazuje na awatarach i biezacej ocenie zachowania uczniéw w formie informacji
zwrotnej

e Uczniowie maja dostep do informacji zamieszczanych przez nauczycieli dotyczacych ich
zachowania

s Informacje dotyczgce zachowania uczniow mozna dzieli¢ z rodzicami uczniow i
administracjg szkoly

o (Classdojo umozliwia tworzenie raportow

e Jest to narzedzie bezplatne

e Strona internetowa aplikacji:

https://www.classdojo.com/pl-pl/?redirect=true

https://www.funbrain.com/ -strona internetowa z edukacyjnymi grami

online z dziedzin i przedmiotow dla uczniow w roznym wieku
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WIRTUALNA RZECZYWISTOSE

Google Earth - program umozliwiajacy wyswietlanie na tréjwymiarowym modelu kuli

ziemskiej zdje¢ satelitarnych, lotniczych, zdje¢ panoramicznych zrobionych z poziomu ulicy

oraz innych informacji dotyczacych geografii i turystyki

Uczniowie moga wykorzysta¢ Google Earth do:

e Uczenia si¢ korzystania z mapy i nawigowania

¢ Pracowania z réznymi mapami

e Wyszukiwania miejscowosci, planowania tras, pomiaru odlegtosci

e Zglebiania za pomoca obrazu wiedzy historycznej i faktow dotyczacych populacji
e Tworzenia swoich wiasnych modeli trojwymiarowych do nanoszenia na mapy

e Zglebiania wiedzy geograficznej

e Strona internetowa Google Earth:

https://www.google.com/earth/

WWW.k()gllitO.COIll — strona oferujaca symulacje odgrywania rol, ktore przygotowuja

do prowadzenia konwersacji w prawdziwym zyciu

e Korzystanie z zasobow strony jest platne
e Strona pozwala nie tylko na odgrywanie rol, ale takze informuje o tym jak ludzie

mysla i sie zachowuja
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www.falstad.com/mathsphysics.html - strona oferujaca wizualizacje zagadnien

z zakresu matematyki i fizyki

Anatomy 4D — aplikacja umozliwiajaca odbycie niesamowitej, wirtualnej podrézy do

ludzkiego ciata i serca

Do korzystania z aplikacji potrzebne sa:
e Posiadanie aplikacji na urzadzeniu mobilnym

e Papierowe karty do aplikacji (dostepne razem z pozostatymi materiatami z kursu)

e Strona internetowa aplikacji:

http://anatomy4d.daqgri.com/

Chemistry 4D - aplikacja umozliwiajaca wykonywanie wirtualnych eksperymentow z

zakresu chemii

Do korzystania z aplikacji potrzebne sg:
e Posiadanie aplikacji na urzadzeniu mobilnym
* Papierowe karty do aplikacji (dostepne razem z pozostatymi materiatami z kursu)
e Strona internetowa aplikacji:

http://elements4d.daqri.com/#intro
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Mind ma pping — tworzenie map mysli stuzagcych od organizowania i porzadkowania

swojej wiedzy 1 pomystow

e Strony internetowe oferujace narzedzia do tworzenia map mysli:
http://www.xmind.net/
http://freemind sourceforge.net/wiki/index.php/Main Page
https://coggle.it/
https://www. mindmup.com/

https://www.mindjet.com/
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Pomysly na wykorzystanie stron typu wiki na zajeciach

1. Fakty historyczne — zamiast przygotowania zwyklych materialow
prezentujacych fakty historyczne, mozna stworzy¢ strone na wikipedii, ktora
zaangazuje uczniow w prace ( uczniowie moga dodawac lub edytowac tekst,
wstawia¢ zdjecia, stynne cytaty, a takze linki i odniesienia)

2. Uczen jako edytor — wykorzystanie stron typu wiki do utrwalania zagadnien
gramatycznych. Uczniowie uzywaja wikipedii do edytowania tekstu
zawierajacego bledy gramatyczne. Nauczyciele moga podzieli¢ ucznidéw na
grupy i zaaranzowac konkurs, w ktérym grupa z najwieksza iloscia
poprawionych bledow wygrywa.

3. Dotacz do debaty — nauczyciele mogg wskaza¢ tematy, na ktore uczniowie
dyskutuja za pomoca forum online dostepnych na stronach typu wiki.
Nauczyciel moze fatwo monitorowac debate.

4. Stworz wspdlng historie- nauczyciel wpisuje jedno zdanie rozpoczynajace
historie. Nastepnie uczniowie dodaja i edytuja tekst, zeby stworzy¢ historie.
Mozna wyznaczy¢ minimalng ilo$¢ stow, ktéra musi wpisaé kazdy z uczniow.

5. Recenzje ksigzek i filmoéw — uczniowie mogg wykorzystaé strony typu Wiki do
pisania recenzji filmow i ksigzek. Inni uczniowie mogg dodawac nowe tresci
oraz komentowac¢ recenzje na forum

6. Zajecia z poezji- nauczyciel moze zamiesci¢ wiersz online, a uczniowie moga
pracowac nad jego interpretacjg. Uczniowie mogg rowniez zamieszcza¢ wlasne
wiersze.

7. Zagadki — nauczyciel publikujac roznego typu zagadki moze zacheci¢ uczniow
do pracy w grupie. Uczniowie moga wykorzysta¢ forum do dyskusji nad
poprawna odpowiedzig.

8. Swiaty Wiki — na zajecia z historii lub wiedzy o spoleczenstwie uczniowie
moge tworzy¢ strony dotyczace bitw lub konkretnych okresow historycznych,
tworzac wirtualne Swiaty oparte na faktach historycznych.

9. Geografia — strony wiki mogg zosta¢ wykorzystane do zbierania informacji o
panstwach, uczniowie moga edytowac strone, dodajac ciekawostki dotyczace
danego kraju.

10. Sprawdzanie faktow — korzystajac ze stron typu Wiki nalezy pamietac, ze

osoby zamieszczajgce tam informacje nie zawsze s ekspertami w danej
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dziedzinie. W zwigzku z tym uczniowie moga sprawdza¢ wiarygodnosé tresci
zamieszczanych przez innych.

11. Zadania tekstowe — nauczyciele matematyki moga zamieszczac na strenach
typu Wiki zadania tekstowe dla uczniow. Uczniowie mogg pracowaé
indywidualnie lub w grupach, aby rozwigza¢ zadania.

12. Ocenianie i testy — uczniowie mogg pracowac razem, aby pomagac sobie
wzajemnie rozwigzywa¢ poprawnie zadania réznego typu i ocenia¢ swoja

prace.

Pomysly na wykorzystanie stron typu Wiki w edukacji oraz gotowe plany

zaje¢ mozna znalez¢ na stronach:
hitps://elearningindustry. com/how-to-use-wiki-in-the-classroom

https://group-11.wikispaces.com/Wiki+Lesson+Plans



