IMAGINE - zakladné prikazy

Poznamka: vietky prikazy je mozné pisat’ (pouZivat) bez mikéetiov a diZiiov, nie je potrebné pisat
velké pismena (tie sa pouzivaju pre lepSiu Citatenost’ prikazov) a taktiez mozno pre
véacsinu prikazov pouzit’ skratky
[...... ctrl+ F | ctrl+ G
Prikaz Skratka a priklad | Vyznam prikazu
do 20 dopredu o 20 krokov

dopredu
do ? dopredu o0 nahodny pocet krokov
vz 30 vzad o 30 krokov

vzad

vz ? vzad 0 nahodny pocet krokov
vp 90 vpravo o 90 stupnov
vpravo
vp ? vpravo 0 nahodny pocet stupiiov
vl 45 vlavo 0 45 stupiiov

vlavo
vl ? vlavo o ndhodny pocet stupniov

ZNnovu, znova

ZNnovu, znova

vymaze stranku a korytnacka sa vrati do domovske;j
pozicie

plocha sa zmaze, korytnacka zostane tam, kde naposledy

zmaz zmaz .
kreslila
domov domov kor},/tnacka sa Vratvl do domovskej pozicie, ale nakresleny
obrazok sa nezmaze
korytnacka pri pohybe gumuje, po skonceni gumovania
guma guma treba zadat’ prikaz pd
nechHp 10 nastavi hrubka pera na 10 bodov
nechHrubkaPera
nechHp ? nastavi hribku pera na ndhodnu
nechFp ’zlta nastavi farbu pera na zlta
nechFarbaPera
nechFp ? nastavi farbu pera na nahodnt
bod 25 nakresli bod (bodku, kruh) s polomerom 25
bod
bod ? nakresli bod nahodného priemeru
opakui 4 zopakuje 4x to, €o je v hranatej zatvorke, teda
opakuj paxu pojde dopredu o 50 krokov a otoci sa vpravo o 90
[do 50 vp 90] Ny
stupnov
peroHore oh pero hore - pero je zdvihnuté — korytnacka nekresli, iba

sa presunie na novu poziciu




pero dole — pero je opit’ na papieri - korytnacka pri

eroDole d s .
P P pohybe opit’ kresli
presunie korytnacku na novua poziciu dant suradnicami X
nechPoz [x y] , . .
- ay Vv hranatych zatvorkach
nechPozicia - - ; - — —
presunie korytnac¢ku na novt poziciu danit ndhodnymi
nechPoz ? , o
suradnicami
’ ) otvori sa okno na definovanie vlastného prikazu, ktory sa
uprav ~ XXX uprav ~ XXX 5
bude volat’ XXX
skry skry skryje korytnacku
ukaz ukaz ukaze korytnacku
korytnacka pri pohybe gumuje, po skonceni gumovania
guma guma ryt pri pohybe gumuje, p g

treba zadat’ prikaz pd

nechFarbaPozadia

nechFarbaPozadia

nastavi farbu plochy (pozadia)

nechFarbaPozadia ?

nastavi nahodnu farbu plochy (pozadia)

nechFarbaVyplne

nechFv

nastavi farbu vyplne na zafarbenie uzavretych tutvarov

nechFv ?

nastavi ndhodnt farbu vyplne na zafarbenie uzavretych
utvarov

vypli

vypin

vyplni sa vnutro uzavretého tvaru zvolenou farbou,
avsak korytnackou musime prist’ do vnutra objektu

a musi byt’ nastavené ph, ktoré je po skonéeni vypliania
objektu potrebné opét’ zmenit’ na pd

uprav "nazov suboru

uprav "Xxx

otvori sa okno na definovanie vlastného prikazu, ktory sa
bude volat’ xxx
uprav "nazov_prikazu, Napr. uprav "stvorec
otvori okno na definovanie prikazov, v ktorom su
zobrazené riadky
viem stvorec

prikazy ktorymi nakreslis Stvorec
koniec

ak

ak plati podmienka, tak
vykonaj zadané prikazy

napr.:
ak farbabodu =
>’cervena [vp 180]

podmieneny prikaz, ktory sa vykona, ak plati
podmienka;

prikazy, ktoré sa maju vykonat’ s uzavreté v hranatych
zatvorkach;

napr.:

ak je farba bodu pod korytnackou ¢ervend, tak sa otoci
0 180°




