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11. Manazérske zhrnutie:
Clenovia PK sa zamerali na tvorbu projektov zameranych na aplikiciu
prirodovednej gramotnosti, pripravu zadani a rozbor uloh.
Kracové slova: myslienkové mapy, projektové vyucovanie, problémové
vyucovanie, prirodovednd gramotnost’.
12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Otvorenie
2. Tvorba projektov zameranych na aplikaciu prirodovednej gramotnosti, priprava
zadani a rozbor uloh
3. Diskusia
4. Zaver
K bodu 1
Zasadnutie PK otvorila a pritomnych privitala koordinatorka Klubu prirodovednych
predmetov.
K bodu 2
Vyucujuca chémie abioldgie predstavila pritomnym bezplatni formu aplikacie
bubbl.us zameranu na tvorbu myslienkovych map (vid’. Obr.¢.1). MySlienkové mapy su



https://gturzovka.edupage.org/text/?text=text/text32&subpage=2
https://bubbl.us/

prirodzenym odzrkadlenim toho, ako mysel pracuje. Spajaji informacie okolo jednej
hlavnej myslienky a vytvaraju prepojenia. Vyuzivaji v plnom rozsahu schopnosti
mozgovej kory — slova, obrazy, ¢isla, logiku, rytmus, vnimanie veci v priestore, v jednej
ucinnej technike.

= Goubblus  Novd myslieskovs . X

Obr.¢.1: Ukazka prace s aplikaciou bubbl.us na online hodine SEC: Spracujte
dostupné informacie o enzymoch formou myslienkovej mapy (07.04.2021)

Vyucujuce fyziky ainformatiky zamerali svoju ¢innost na tvorbu Ziackeho
projektu:

Fyzika: Alternativne zdroje energie, zneCistovanie zivotného prostredia. Po prebrati
tém, tykajacich sa atdbmového jadra (3.ro€), zrealizuji diskusiu so Ziakmi na dant tému.

Informatika: V aplikacii Inkscape nakreslite obrazok turistu podl'a zadania a poslite.
Navrhnuty turista by mal mat’ tvar (o€i, nos, usta...), vlasy a Cast’ tela (zalezi vSak na
Vas, ako detailne ho stvarnite). Uloha je zamerani na opakovanie a prepajanie
informacii. Nastroje: obdiznik, oval, vyplii, tah, Bézierove &iary, kreslenie volnou
rukou.

Tvorba ziackeho projektu je zamerana na analyzu problému: identifikovat’ vstupné
informacie zo zadania ulohy; zostavit’ postup rieSenia ulohy; formulovat’ a neformélne
(prirodzenym jazykom) vyjadrit’ ideu rieSenia.

Vyucujuca matematiky predstavila navrh problémovych uloh — trojuholniky,
stvoruholniky: Dizky stran obdiznika st v pomere 7 : 3. Ak predizime krat$iu stranu o 3
cm a skratime dlh§iu stranu o 7 cm, vznikne obdiZnik s obsahom 63 cm?. Uréte rozmery
daného obdiznika.

RieSenie problémovych tloh rozvija matematicka gramotnost’ ziakov. Cielom je
naucit’ Ziaka matematicky vyjadrit’ problémy pozorované alebo zdmerne demonstrované
v realnych situaciach, motivovat’ ziaka k ovladnutiu matematického aparatu tym, ze sa




preukaze jeho potrebnost’ a Gcelnost’ v praxi.

K bodu 3

Clenovia PK diskutovali o navrhoch projektov, Gloh zameranych na aplikaciu
prirodovednej gramotnosti. Zhodli sa na najvacsich vyhodach myslienkovych map:

Vidite veci v suvislostiach — s beznymi poznamkami vidite len hrbu textu,
ale nevidite $irs$i kontext a ako donho jednotlivé myslienky zapadaja.
Organizujete si myslienky a napady.

ZlepSuji pamit’ — ¢im lepSie myslienky zorganizujeme, tym l'ahSie sa budu
pamaitat’.

Népady rodia dalSie ndpady — ak zacneme tvorit mentdlnu mapu, pri
pohl'ade na existujuce myslienky a napady bude I'ahSie vymysliet’ nové.

Posudili prinosy projektového vyucovania:

Schopnost’ analyzovat’ vstupné informacie,

identifikovat’ pozadované nastroje a ich popis,

vytvorit' vizudlnu podobu medidlneho produktu vytvorit funkény a
pritazlivy medialny obsah a zaroven ho aj vediet’ priblizit' a dorucit’ svojej
ciel'ovej skupine,

odprezentovat’ svoj projekt pred spoluziakmi,

individualne i spolo¢ne so spoluziakmi zhodnotit’ najlepSie prace, urcit
dovody uspechu, vymenovat nedostatky, ktoré sa objavili pri tvorbe
projektu.

Zhodnotili pozitiva problémovych tiloh vo vyucovani:

K bodu 4

ukazat' aplikovatel'nost’ preberané¢ho uciva, - naucit’ ziaka vyhladavat a
zistovat’ potrebné udaje pre rieSenie dan¢ho problému,

aktivne rozvijat u ziakov mordlne a volové vlastnosti, ako aj vhodne
formovat’ ich zaujmy.

Koordinatorka Klubu prirodovednych predmetov podakovala za aktivnu ucast
a zazelala vela uspechov pri implementacii projektu ZvySenie kvality vzdelavania
na Gymnaziu v Turzovke.




13. Zavery a odporucania:

Clenovia PK sa zhodli na zakladnych bodoch tvorby myslienkovych map: uéel,
hlavna myslienka, rozkvet myslienok, tok myslienok. Pri vyucovani prirodovednych
predmetov je dolezité nemysliet’ iba linearne. Mozog c¢loveka nielen zaznamenava
fakty, ale ich aj spaja a vytvara suvislosti. Spaja A s C, Cs F a F s B. To je zdrojom
na$ej kreativity. Ist od A k B je predvidatelné. ist od A k D, alebo od A k M je nové a
originalne. Vtedy dochadza ku kreativite a vyuzivaniu vacSicho potencialu mysle.
Pozitivnym vysledkom s tiez asocidcie, ktoré mySlienkové mapy spustaju.
Rozmyslame viac v suvislostiach a tieto myslienky st v stvislostiach aj zapisané.

Problémové vyuc€ovanie u ziakov rozvija vedomosti a zru¢nosti v troch oblastiach —
Citatel'skd gramotnost, matematicka gramotnost’ a prirodovedna gramotnost. Ak Ziaci
nebudu spravne rozumiet’ textom v ucebniciach réznych vyucovacich predmetov, ich
vedomosti nebudi moct’ byt dostatoéne hlboké. Casto sme svedkami situdcie, Ze Ziak
nevie vyriesit’ ulohu, pretoze aj ked’ si ju opakovane precita, nevie z textu zistit', ¢o je
dané a ¢o ma vlastne zistit. Zlyhava teda hned” v prvej faze rieSenia, ktora zdanlivo
nesuvisi s prirodovednym predmetom, ale s ¢itanim s porozumenim.

Vzhl'adom na uvedené budu clenovia PK inad’alej implementovat’ do vychovno-
vzdelavacieho procesu aktivizujiuce a motiva¢né metédy a formy zamerané na aplikaciu
prirodovednej gramotnosti. Zameraju sa na zistené vyhody, pozitiva a prinosy
myslienkovych mép, projektového a problémového vyu€ovania.
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Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os: Vzdelavanie

Specificky ciel: 1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdeldvaniu a zlepS$it vysledky a
kompetencie deti a ziakov

Prijimatel Gymnazium, L. Stira 35, 023 54 Turzovka
Nazov projektu: Zvysenie kvality vzdelavania na Gymnaziu v Turzovke
Koéd ITMS projektu: 312011U646

Nazov pedagogického klubu: Klub prirodovednych predmetov

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium, L. Stara 35, 023 54 Turzovka
Datum konania stretnutia: 07.04.2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 hod. do 18.30 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia

1. | Mgr. Veronika Odnogova Gymnazium, [. Stira 35,
023 54 Turzovka

2. | Mgr. Eva Mlakytova Gymnazium, L. Stira 35,
023 54 Turzovka

3. Mgr. Maria Rudinska Gymnazium, L. Stara 35,
023 54 Turzovka

4. |Ing. Méria Bajakova Gymnazium, I. Stira 35,
023 54 Turzovka




Meno prizvanych odbornikov/inych Géastnikov, ktori nie si clenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitucia
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